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¿Qué es la Inteligencia Artificial? (IA) 
Se llama Inteligencia Artificial a la activi-
dad dedicada a hacer que las máquinas
sean capaces de resolver problemas y a
funcionar apropiadamente con previsión en
su entorno. A diferencia de otros sistemas
computacionales y softwares, destaca el
aprendizaje de las máquinas a partir de la
información con la que se ha alimentado. La
Inteligencia Artificial Generativa es un tipo
de IA que crea nuevos contenidos y/o datos
a partir de la información disponible. Los
algoritmos son procedimientos codificados
utilizados en los datos para conseguir un
resultado. Ej: datos de presión sanguínea
para conocer si están dentro de un rango
normal, instrucciones de una receta de
cocina, etc.

¿Para qué sirve la IA? 
La IA sirve para optimizar, gestionar y 
ejecutar acciones u operaciones a partir 
de grandes bases de datos que sería
imposible trabajar humanamente. La IA 
busca patrones y tendencias en los
datos, lo que permite hacer un perfil de
personas y/o grupos. Por ej., para
focalizar programas sociales en salud o
vivienda.

Usos de la IA 
La IA tiene usos muy diversos y su
cometido es ejecutar acciones u
operaciones comparables a las que
realiza la mente humana. Hoy ya es
una realidad en el campo de la
medicina, la educación, la agricultura,
la climatología, el arte, la guerra,
entre otros.

IA: comunicación y educación



Orientaciones para la clase

Registra

Atención 

Participa

Aplica



Sesión 1 

Podcast 
Docentes y estudiantes serán invitados a
difundir su trabajo y reflexionar sobre la
IA en el podcast AtamAI, liderado por la
fundación MediaB. 

Fomentar la alfabetización digital sobre IA en el ámbito educativo a
través de la realización colaborativa del podcast AtamAI, donde
estudiantes y docentes de enseñanza básica y media reflexionan
sobre los beneficios y riesgos de esta herramienta en su contexto de
aprendizaje y convivencia escolar.

Duración actividad: 90 minutos

 Lugar: sala de clases 

Juego: “Cadáver exquisito” 

 

https://podcasters.spotify.com/pod/show/fundacin-

mediab/episodes/Intro-Atamai-e2o25qs

OBJETIVO 

METODOLOGÍA DE TRABAJO 

https://podcasters.spotify.com/pod/show/fundacin-mediab/episodes/Intro-Atamai-e2o25qs
https://podcasters.spotify.com/pod/show/fundacin-mediab/episodes/Intro-Atamai-e2o25qs


Actividad 1
Construir un poema colectivo
“AtamAI: IA en mi Escuela”

Sesión 1 
90 minutos

Escribe en un papel una
frase que relacionas

con el título y lo doblas
para que no quede
visible tu respuesta

Se depositan todas las
respuestas  en una caja. 

.

Se revuelven, se van
sacando al azar y se van
pegando en el pizarrón
de manera consecutiva

Uno/a o dos
estudiantes  leen en voz

alta el poema y lo
graban.  



Se pasa a la siguiente sesión para realizar
un capítulo del podcast AtamAI, de
manera autónoma, creativa y
colaborativa.´
. 

https://podcasters.spotify.com/pod/show/fundacin-me- diab/episodes/Intro-Atamai-e2o25qs 

https://podcasters.spotify.com/pod/show/fundacin-mediab/episodes/Intro-Atamai-e2o25qs
https://podcasters.spotify.com/pod/show/fundacin-mediab/episodes/Intro-Atamai-e2o25qs


Beneficios y riesgos de la IA
en tu trabajo de aula y escuela

Beneficios

 Riesgos



Prompt: “Eres un/a estudiante de (indicar edad/nivel, lugar, etc),
comenta a partir de tu experiencia ¿Qué beneficios y riesgos crees
que tiene la IA para tu trabajo en clase y la convivencia escolar?” 

prompt:  





 Malos usos 
de la IA y sus alcances en la convivencia escolar



Sesión 2

Desarrollar habilidades de alfabetización mediática,
comunicación , pensamiento crítico, creatividad y trabajo
colaborativo, mediante la creación de un capítulo de podcast
sobre el tema "IA en mi Escuela", utilizando herramientas
digitales.

Duración actividad: 90 minutos

 Lugar: Sala de clases

Actividad: Creación de Podcast 

OBJETIVO 
METODOLOGÍA DE TRABAJO 



Actividad 2
Creación de Podcast

“AtamAI: IA en mi Escuela”

¿Para qué un
Podcast?



Porcentaje de población que escuchó podcast de forma semanal en el
mundo en 2023, por género y grupo de edad

Ver fuente 

https://es.statista.com/estadisticas/1370540/porcentaje-de-oyentes-de-podcast-en-el-mundo-por-edad-y-genero/
https://es.statista.com/estadisticas/1370540/porcentaje-de-oyentes-de-podcast-en-el-mundo-por-edad-y-genero/


¿Qué escuchamos?



Actividad 
Creación de Podcast

“AtamAI: IA en mi Escuela”

Sesión 2
90-120 minutos Los estudiantes elaboran

una lista breve de
preguntas relacionadas
con el título "IA en mi
Escuela" En parejas,

entrevistan a compañeros,
profesores o funcionarios

de la escuela.

En equipos de 4-5, se
designan roles

(guionistas, creativos y
editores). Definen

estructura del podcast
con introducción,

desarrollo, cierre y
elementos artísticos
(música y/o efectos)

El/la docente modela  con
Audacity o Anchor cómo
editar audio, combinar

segmentos y añadir
música. Luego, los

estudiantes practican con
sus grabaciones.

Equipos ajustan y envían
el podcast a MediaB.

Luego reflexionan sobre
aprendizajes, impacto de

la IA, experiencia
colaborativa y mejoras
para futuros proyectos.Equipo de trabajo y

definición de roles

https://audacity.es/
https://creators.spotify.com/


Entrevista

¿Qué
preguntar?

 "IA en mi Escuela"

¿A quién
preguntar?

Ejemplo: 
“¿Qué crees que es la IA?”
 “¿Cómo crees que podría ayudarnos en nuestra escuela?”



Grabar Entrevista

En parejas,  entrevistan a un/a
compañero/a, un/a docente o
funcionaria/o de la escuela. Generar archivo de audio 

Herramientas sugeridas:

Otter.ai

https://online-voice-recorder.com/es/
https://otter.ai/home


Compartir hallazgos 

Comparte las
respuestas que

llamaron tu atención 



Planificación del guión del podcast

Organización en
equipos:
Se dividen en grupos
de 4-5 estudiantes

Distribución de roles:

Guionistas: Definen la
estructura del capítulo

Creativos: Proponen
elementos artísticos
(poemas, efectos,
música)

Editores: Gestionan el
contenido grabado



Planificación del guión del podcast

Introducción: 
Presentación del tema.

Desarrollo: 
Opiniones y reflexiones
recolectadas en las entrevistas

Cierre: 
Conclusiones y agradecimientos

Esquema



Edición de audio

Audacity.es (sugerida)

¿Conoces otra herramienta para editar audio?

Editar el audio (cortar,
ajustar volumen,
agregar música)

Combinar diferentes
segmentos de audio

https://audacity.es/


Sesión 3

Reflexionar sobre la experiencia de crear un podcast sobre IA y
diseñar estrategias para difundirlo en la escuela, fortaleciendo la
comunicación y el pensamiento crítico.

Duración actividad: 90 minutos

 Lugar: Sala de clases

Actividad: Reflexión y difusión de l

podcast  

OBJETIVO 

METODOLOGÍA DE TRABAJO 



Actividad 
Reflexión y difusión

“AtamAI: IA en mi Escuela”

Sesión 3
90-120 minutos

Estudiantes escuchan
el capítulo del

podcast,  analizar su
propio trabajo y

reconocen
aprendizajes

adquiridos en el
proceso.

Reflexión grupal.
Analizan aprendizajes

adquiridos
fomentando el

pensamiento crítico.
Cada equipo comparte

sus respuestas y el
docente guía la
conversación.

Creación de afiches.
El/la docente

fomenta la
creatividad y la

comunicación visual
como herramientas
clave en la difusión

de contenido digital y
mediático.

Presentación y
cierre. Cada equipo
presenta su afiche y

estrategia de
difusión, los/as

estudiantes
reflexionan sobre el

impacto del proyecto
AtamAI.

Equipo de
trabajo y/o
individual 

Diseño de
estrategia de
difusión. El/la

docente promueve
la alfabetización

mediática y la
comunicación digital

a través de
estrategias de

difusión del podcast.



Escuchar capítulo de Podcast

Escuchamos el capítulo de podcast creado.
Mientras escuchamos, pensamos en lo aprendido y
anotamos ideas claves.

¿Qué descubrí sobre la IA y su impacto en la educación?

Pregunta guía:



Reflexión grupal

Compartimos
nuestras
respuestas en
equipo.

¿Qué aprendí al crear el
podcast?

¿Cómo mejoré mis habilidades
de comunicación y pensamiento
crítico entorno a la IA?

¿Qué haría diferente en un
próximo proyecto?

Esquema



Diseño de estrategia de difusión

¿Cómo hacer que más personas escuchen
nuestro podcast?



Diseño de estrategia de difusión

Afiche físico
Afiche digital 
Actividad en la escuela

Generamos ideas y elegimos las mejores
formas de difusión:

 Decidimos dónde difundir:
 redes sociales, diario mural, página web

del colegio.



Creación de Afiches 

Diseñamos afiches para promocionar el podcast usando

Afiches físicos: 
Hechos a mano con
colores y dibujos

Afiches digitales:
Creación en Canva

Nombre del podcast

Breve descripción del
episodio

Código QR o enlace para
escucharlo

Imágenes llamativas

Esquema



Presentación y Cierre

Cada equipo presenta su afiche y estrategia de
difusión

¿Por qué eligieron cierto diseño?

¿Dónde lo dejarán?

¿Cómo difundirán el podcast?

Reflexión grupal sobre el impacto del
proyecto

¿Cómo cambió su forma de pensar
sobre los beneficios y desafíos de la  
Inteligencia Artificial en la escuela?

¿Qué les aportó este proyecto
AtamAI?



Notas



Contacto

Axel Navarro axelalejandron@gmail.com

+569 56553096

Verónica Silva vsilva@fundacionmediabus.cl

+569 82991708

https://i6900.wixsite.com/fundacionmediabus2


